                                   CRITTOSPIRITO
Decifra il messaggio in codice: contiene le parole che il Vescovo ti dirà al momento della Cresima.
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                                 I  MAGNIFICI SETTE

ALLA  SCOPERTA  DEI  SETTE  DONI  DELLO  SPIRITO  SANTO

                      CON  IL  GIOCO  DELLA  SCIARADA

La sciarada è un gioco enigmistico che consiste nell’indovinare una parola o una frase risultante dall’unione di vari elementi, ciascuno con un proprio significato.

1) __ __/ __ __/ __ __ __ __

a) significa “conosce”;

b) targa di Pisa;
c) nome proprio femminile.

2) __ __/ __ __/ __/__ __ __ __

a) dentro

b) pronome di II pers. che non si può usare come soggetto

c) XII lettera dell’alfabeto internazionale

d) al mattino facciamo fatica a lasciarlo

3) __ __ __/ __ __/ __ __ __ __

a) insieme

b) l’ultima nota

c) aglio senza testa

4) __ __ __ __ __/ __/ __ __

a) può essere un agg., un avv. o un sost.; è famoso quello “dei marmi”

b) alla fine dell’alfabeto

c) al termine della pazienza

5) __ __ __/ __ __ __ __

a) servono solo sulla neve

b) lo stesso nome proprio femm. del numero 1

6) __ __/ __ __ __

a) al centro del papiro 

b) in genere le signore non amano dirla

     7)   __ __ __ __ __        __ __        __ __ __

a) anagramma di MIRTO

b) caratterizza il complemento di specificazione

c) gli Ebrei lo chiamano YAHWEH, i Musulmani ALLAH.

                        TROVA  L’INTRUSO
Vi viene proposto per nove volte di trovare, in un gruppo di 5 parole, il vocabolo intruso, quello cioè che non è affine agli altri quattro. 

Al termine, leggendo in verticale nell’ordine la prima lettera di ogni “intruso”, troverete un acrostico*  molto importante.  Dovrete saper dire che cosa c’entra questa parola con l’argomento “Cresima”.

Per fare il gioco è consentito consultare la Bibbia.

1)  Giovanni, Pietro, Temistocle, Andrea, Giacomo.      ___......…………………….

2)  Isaia, Emanuele, Geremia, Michea, Ezechiele.          ___......…………………….

3)  Nazaret, Betlemme, Gerico, Betania, Smirne.           ___......…………………….

4)  Genesi, Esodo, Deuteronomio, Tabor, Proverbi.       ___…..…………………….

5)  Lazzaro, Ponzio Pilato, Iside, Zaccheo,                     ___..……………………….

      Giuseppe d’Arimatea.

6)  Messa, Penitenza, Battesimo, Confermazione,          ___  ………………………..

     Ordine sacro.

7) Mosè, Abramo, Oreb, Giacobbe, Esaù.                       ___..………………………..

8) Sumeri, Assiri, Egizi, Elamiti, Neviti.                         ___...………………………..

9)  Incenso, fuoco, vento, acqua, colomba.                      ___...……………………….

L’acrostico  e’ ___ ___ ___ ___ ___ ___ ___ ___ ___
* L’acrostico è una parola formata dall’iniziale di altre parole.
                         SFOGLIA LA PAROLA
Per ricostruire la frase che vi viene proposta in questo gioco cercate  sulla Bibbia (n.d.r. La Prima Bibbia CEI– ed San Paolo) le diverse parole seguendo le indicazioni.
Dovete rintracciare il libro, il versetto e la parola (si conta dall’inizio del versetto ogni singola parola): chi avrà la costanza di arrivare in fondo al gioco scoprirà quale è il compito della Chiesa.

___ ___     ___ ___ ___ ___ ___ ___     ___         I   N   V   I   A   T   A     ___ ___

Mt 15,10             Mt 16,18                                Gen11,10                                                Gv 3,31
III parola             XV parola                              II parola                                                  VII par.
 ___ ___ ___ ___ ___     ___ ___ ___      ___ ___ ___ ___ ___ ___ ___ ___

  Sal 98,7                                  Mc 8,20                           Tb 12,7
  VIII par.                                  VIII par.                         XIII par.
___ ___     ___ ___ ___ ___ ___     ___ ___      ___ ___ ___     ___ ___ ___ ___

Mc 8,31          Gen 3,19                             Lc 9,21              Ebr 6,13                Ebr 1,4
VII par.           VI par.                                 VI par.              III par.                   VI par.
___ ___ ___ ___ ___ ___ 

   At 2,14
    XV par.
                              L’UNIONE  FA  LA  FORZA

Tutti gli appartenenti al gruppo si devono sedere per terra in cerchio;  dopo essersi presi tutti per mano, al VIA devono rialzarsi contemporaneamente senza toccare terra con le mani e senza sganciarsi.

                               PUBBLICITA’!
Inventate uno slogan efficace per invitare i ragazzi e le ragazze alla Messa domenicale, senza citare la parola “Messa”; scrivetelo quindi su questa scheda e rappresentatelo come meglio credete (canzoncina, scenetta, ecc.)

CACCIA AL FALSO

Conoscete questo famoso testo biblico?

Alcune parole del testo originale sono state sostituite con delle parole false. 

TROVATE LE 7 PAROLE FALSE E SOSTITUITELE CON QUELLE VERE.

E’ VIETATO CONSULTARE LA BIBBIA!!!!
1 Mentre il giorno di Pasqua stava per finire, si trovavano tutti insieme nella sinagoga. 

2 Venne all'improvviso dal cielo un soffio, come di vento che si abbatte gagliardo, e riempì tutta la città dove si trovavano. 3 Apparvero loro scintille come di fuoco che si dividevano e si posarono su ciascuno di loro; 4 ed essi furono tutti pieni di Spirito Santo e cominciarono a parlare in altre lingue come lo Spirito dava loro il potere d'esprimersi. 

5 Si trovavano allora in Gerico Giudei osservanti di ogni nazione che è sotto il cielo. 6 Venuto quel terremoto, la folla si radunò e rimase sbigottita perché ciascuno li sentiva parlare la propria lingua.
(At.2,1-6)

PAROLE CORRETTE:

1. …………………….

2. …………………….

3. …………………….

4. ……………………..

5. ……………………..
6. ……………………..
7. ……………………..
                                PLASTIDEA
Cercate di rappresentare con la plastilina un simbolo che rappresenti 
la CHIESA  come  COMUNITA’ DEI  CREDENTI.
MISTERO!

Disegnate QUI una PASTORALE e una MITRIA
                      LOGOCACCIA  DEI  CRESIMANDI
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Individuate nello schema tutti i nomi elencati a fianco, tenendo 

presente che possono essere scritti in orizzontale, da sinistra a

destra e da destra a sinistra, verticalmente dall’alto in basso e

dal basso all’alto, diagonalmente in tutti i sensi.

Le lettere che risulteranno isolate dal resto dello schema risolto,

scritte qui sotto una dopo l’altra, formeranno la “chiave” del gioco

(la CONFERMAZIONE  viene definita il…):

__ __ __ __ __ __ __ __ __ __    __ __ __ __ __

__ __ __ __ __ __ __ __     __ __ __ __ __ __ __ __ __

(Di seguito l’elenco dei nomi dei ragazzi del gruppo n.d.r.)

ANDREA – ANDREA - ARIANNA - ARIANNA - ANTONO -CARLOTTA

DANIELE - DAVIDE - DAVIDE - DOMENICO - EDOARDO – ELISA

ELISABETTA - FEDERICO - FRANCESCA - FRANCESCA - GIUSEPPE

IRENE - LAURA - LUCA - SAMUELE – SILVIA
CERCATROVA

A turno, i componenti della squadra devono trovare i 
5 oggetti che ricordano lo Spirito Santo,
nascosti nel pentolone in mezzo alla sabbia. 

Ma …attenzione!

In mezzo ci sono anche alcuni oggetti che non c’entrano niente. 

Occhio a non raccoglierli!!!!

Si supera la prova quando si trovano solo i 5 oggetti richiesti.
1)……………………………………………………………………………………….

2)……………………………………………………………………………………….

3)……………………………………………………………………………………….

4)……………………………………………………………………………………….

5)……………………………………………………………………………………….

(n.d.r. Oltre al “pentolone” pieno di sabbia o segatura, è necessario procurarsi una dozzina di piccoli oggetti – es. una piccola pagnotta di pane, un rametto di ulivo, una chiave, un fiore, una moneta….- da aggiungere ai 5 oggetti corretti – bottiglietta con olio, flaconcino di balsamo, scatola di fiammiferi (fuoco), pacchettino (dono), colomba– che abbiano anche un lontano significato religioso e che possano quindi confondere le idee ai ragazzi e rendere la prova più complessa. )
